4. ukol CZ Drobné hracky do KPP

ProSly jsme soubor naSich osvédéenych papirovych fyzikalnich hracek a
zmensili jsme je, tak abychom v nasi KPP nezabrali moc mista. Posilame
Sablony a fotografie vyrobkii. Vyrobte si je a popiSte fyzikalni princip
kazdé hracky.

a) bumerang - vystiihneme, slepime k sob¢ ,

trochu prohneme do obloucku. /r pand
Bumerang dame na hibet ruky oblou¢kem nahoru / \
a prudkym tderem prstu nebo tuzky uvedeme do I
pohybu. /f’l ':
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b) tukan akrobaticky — ocas zatizime nékolika Y
kancelatskymi sponkami spojenymi za sebou / \"\
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¢) koc¢ka Splhoun — na zadni stranu nalepime / | e
zeSikma 2 kousky brcka. Provazek provleceme / l
brcky a konce uzavieme smyckou nebo koralkem. ,‘ \
Vprostied provazku zavésime na hiebik. Pak ;' &
tahame stfidavé na jednu, pak na druhou stranu.... | .
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Kocka leze nahoru. @ @ Chmolil;)
d) skotacivy Zabak — Sablonu vystfihneme
a skladame z ni ovalnou krabicku. Nez ji M Zq&mgj
uzavieme, dame do ni ocelovou nebo dov ﬂnnbu,?/
olovénou kuli¢ku. Zabdka dame na o i /
v . p > 1y oedova, ( olovena)
naklonénou rovinu a pustime ho. Zabak se Sl

pohybuje dolii a pfitom se otaci.

e) virni¢ek —podél plnych Car rozstiithneme, podél carkovanych ¢ar ohneme.
Usi-vrtule ohneme kazdé na jinou stranu. Virni¢ek uchopime za ob¢ vrtule a
pustime ho z vysky.



f) ozivly obrazek — Sablonu vystiihneme, podél ¢arkované ¢ary ohneme. Obé
pulky slepime k sob¢€ a dovnitt dame pulku Spejle.

2) ptzik téii§t’z’1k — éablonu Vystﬁhneme Télo neohybéme podle éar a
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ocase na prstu, nebo ho miizeme za ocas zavézit na nit’.

h) kinetoskop béZec — Sablonu

1
vystfithneme a pomoci napina¢ku ?j nocil
pfipevnime na korkovou zatku (vétsi 2
r w7 4 4 )
dirka). Kolo rozto¢ime a divame se g ,@ bonkeve
pies vytezy do zrcadla. BéZec bézi. 5
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i) 1étajici kriz — vystfihneme oba obdélniky a pfehneme je v poloving, obé
poloviny slepime k sob¢. Takto vzniklé iizké obdélniky slepime kiizem

k sobé. Nechame zaschnout. Dame na hibet ruky a prudkym tuderem prstu
nebo tuzky uvedeme do pohybu.






